Aide sketchup

1. Importe une maison ou un modele

Cliquer sur « Fichier » puis « Télécharger un medel

[ Fichier | Edition Affichage ék(mi_la Dessiner Qutils Fenétre Aide
Nouveau Ctrl+ N @‘ a‘

Cluvrir.. Ctrl+ O —————

Enregistrer Ctrl+5

Enregistrer sous...

Enregistrer une copie sous...

Enregistrer comme modéele type...

Revenir

Envoyer dans LayOut

Géoposition

3D Warehouse » Télécharger des modéles..,

Trimble Connect k Partager le modele...

Puis taper « Maison » et « Rechercher »

& 3D Warehoyse

Rechercher O
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Puis cliquer sur « Télécharger le modéle »
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Telecharger le modele

Cliquer sur « Oui »

@ Charger cec\directement dans votre modéle SketchUp?




2. Redimensionner un modeéle

Cliquer sur « Outils » puis « Mettre a I'échelle »

- [Outils | Fenétre Aide /
Sélectionner Espace
Effacer E
Colorier B

v Déplacer I
Faire pivoter Q
Mettre a I'écl}{lle 3

Cliguer sur un coin et redimensionner I'image

3. Pour déplacer un modéle

Cliquer sur le modéle et cliquer sur il puis déplacer le modéle a I'endroit voulu.

4. Pour modifier un modeéle

Infos sur |'entité
Cliquer sur le composant avec le bouton droit delais et cliquer sur
« Modifier le composant jusqu’a ce que vous puist@e des modification

Effacer
Masquer
Yerrouiller
cdifier le ::Epdsant
Rendre uniqg

¢ Pt

5. Pour supprimer un modéle ou une pieéce du composan

Sélectionner le composant et appuyer sur la to de votre clavier



6. Ultilisation des calques
u‘/ﬂ') @ 5
Pour insérer un calquer, cliquer s L | visbie | co... |
W Layerl .
O Glass .

7. Ajouter une animation

Pour faire une visite virtuelle, cliquer sur « Afiiage », « Animation » puis « Ajouter une scene »

[Affichage | Caméra Dessiner Outils Fenétre Aide
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Barres d'outils... g ‘ a

¥ | Onglets de scéne
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Géométrie cachée
Plans de section
Coupes

Axes

Guides
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Ombres

Brouillard

Style d'arétes 3
Style de faces r
Medification du composant ]

Animation Ajouter une scéne

Actualiser la scene L

Supprimer la scéne

Changer de vue puis refaire « Ajouter une scéne »

Pour visionner I'animation, cliquer sur « Lire » :

Barres d'outils...
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Ajouter une scéne

Actualiser la scéne

Supprimer la scéne

Scene précédente Pg préc.
Scene suivante Pg suiv.
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8. Mesure de la surface vitrée exposé au spleil

Cliquer sur l'outil orbite
G ZPHAE® B

Orbite

Déplace 1a caméra en orbite autour du
madele,

e Zoomer sur la fenétre avec la molette de la souris

* Avec l'outil ligne j ou Il'outil rectangle E[ * Tracer lerttour de la surface vitrée
exposeé au soleil

e Faire un clic droit Infos sur I'entité l,\@
Effacer
Masquer

Sélectionner ]
Surface L
Intersection des faces ]
Aligner la vue

» Cliquer sur infos sur l'entité Aligner les axes
Inverser les faces
Orienter les faces

Loom sur la séléction

Rendre la texture unigue

Ajouter une texture photographique

» Utilisation de Sketchup pour effectuer un relevérassures :

Pour faire apparaitre les ombres cliquer sur « tFemépuis Fenétre | Aide

« Ombres » .
Infos sur le modele

Infos sur I'entité

Matiéres

Composants

Styles

b

Calques
Structure

Scénes

Crmbres L}



9. Positionner votre écoquartier sur une parcebedgfinie avec Google earth

» Cliquer sur

Fichier| Edition Affichage. Caméra Dessiner Outils Fenétre Aide

Mouveau Ctri+M
Chuwrir.., Ctrl+ 0 L @
Enregistrer Ctrl+5 @ ‘G]‘ ﬂ G

Enregistrer sous...

pH O LB ¢

Enregistrer une copie sous...

Enregistrer comme modéle type...
Revenir
Envoyer dans LayCQut (Version Pro unigquement)

Afficher un apergu dans Google Earth

Géoposition k| Ajouter un emplacement...

3D Warehouse ] ‘ Effacer I'emplacemEnt

» Taper « rue auguste renoir allonnes », ehqueLsur\* Sélectigpner une région ‘ -
s R

* Cliquer sur « Capter
q «ap W‘ Capter ]




